Compak Sporting skv. FITASC.

A. Almennt um compak sporting.

KAFLI 1. Almennt um Compak sporting

Compak sporting er iprétt sem felur i sér ad skjota a leirdufur.

KAFLI 2. Skotvollur

Skotsvaedid sem dufurnar verda svifa yfir er rétthyrnt 40 metra breitt og 25 metra langt.
Pegar mogulegt er skal merkja horn svaedisins med 50 cm haum merkingum(flaggi) til pess
audveldara sé ad skipuleggja svifferla ddfnanna. Skotpallar skulu vera 4-8 metra fra
grunnlinu A-D. Skotpallur 3 eru fyrir midju. Hinir pallarnir eru 3-5 metra til hlidanna maelt fra
midju palls. (sja mynd)

Kastarar verda ad vera 6. Frjalst er ad setja pa hvar sem svo fremi ad dufur skapi ekki haettu
fyrir keppendur, démara, starfsfélk og ahorfendur. Ef ad kastari er stadsettur fyrir aftan
skotpalla (1-5) skal hann vera a.m.k 4 metrum haerri en skotpallur

[ logni parf sérhver dufa ad fara yfir rétthyrningin ABCD a.m.k. & einum stad i svifferlinum.
Skotpallar eru 5.

2.1 Svifferlar (Trajectories)
Svifferlar dufna skulu vera mismunandi: Risandi, fallandi, leekkandi, ha & lofti, kanina o.s.frv.

pad verdur ad vera haegt ad skjota 2x 4 hverja staka dufu fra sérhverjum skotpalli 4n pess ad
skapa heettu fyrir keppendur, démara, starfsfélk og dhorfendur.

[ Compak Sporting eru tveer tegundir af svifferlum dufna:

1) Skyldu-svifferlar
# Svifferill fra vinstri til haegri sem sker hlidar AB og CD
# Svifferill fra haegri til vinstri sem sker hlidar CD og AB
# Laekkandi svifferill sem sker BC hlid.....sa kastari getur verid i skurdi framan vio
keppendur eda a haekkudum palli aftanvid keppendur.
2) Frjalsir-svifferlar
# Skipuleggjendur dkveda ferla sjalfir eftir legu lands.

Almennt eru svifferlar i Compak Sporting stuttir og mega ekki svifa 4 naesta sporting voll.

2.2 Kastarar(Traps)

i Compak Sporting keppni skal nota 6 kastara. Merkja verdur pa med bokstéfum ( A-B-C
o.s.frv.) eda med tolustofum (1-2-3 o.s.frv.) fra vinstri til haegri og merkja verdur
stadsetningu kastaranna greinilega.



2.3 Stjornkerfi (Triggering system)
Ef kastkerfi er handstyrt verdur ad setja kastara af stad um leid og kallad er med hamarks
vidbragdstima a milli 0 og 3 sekundur.

2.4. Skotmork (Targets)
Allskonar tegundir af skotmérkum(ddfum) ma nota, st6dlud og sérhaefd. Litur a dufum fer
eftir adsteedum en dufur purfa ad sjast vel.

2.5 Skilgreining & p6rum

1)

2)

3)

Par vid skot (double on report): Tveimur dufum kastad fra einum eda tveimur
kosturum. Fyrri dufa fer af stad vid kall keppenda en seinni vid skot keppenda..innan
0-3 sekundna.

Samtimis par (simultaneous double) Tvaer dufur fara af stad fra tveimur késturum 3
sama tima vio kall keppenda.

ATH. [ sérhverju pari (dobbli) parf ad skjéta 4 BADAR dufur. Bannad er ad skjota a
fyrri dufu tvisvar.

Ef ad skotmadur sem skytur par vid skot, brytur badar dufur i einu skoti er fyrsta skot
skrad null en seinni dufa er dmark (NO BIRD). Par er endurtekid.

[ samtimis pari ma rada hvor dufan er skotin fyrst. Ef skytta brytur badar dufur i einu
skoti er parid dmar (NO BIRD)og ekkert skor skrad. Parid skal endurtaka.

2.6 Skotpallar (shooting stands)

Skotpallar 5 eru 1m x 1m ferningar i linu med 3 til 5 metra bili, midju til midju.

Lina gegnum framhluta skotpallanna skal vera 4-8 metra aftan vid AD linu skotvallar
og samsida henni. Skotstdd 3 skal vera fyrir midju linu AD.

Oryggisgrindur (Fire angle limiters) skulu vera & hverri skotstdd til 6ryggis. (Sja mynd
sem deemi um grind.)

KAFLI 3. Byssur og skotfaeri

3.1 Byssur
Allar haglabyssur eru leyfdar fyrir utan pumpur. baer skulu ekki vera staerri en 12 ga. Og
hlauplengd ma ekki vera minni en 66 cm. (26 inch)

Skyttur sem nota half-sjalfvirkar haglabyssur skulu nota apparat sem hindra ad tom
skothylki trufli ekki adrar skyttur pegar pau spytast ur byssu.

Einungis ma hlada byssu med mest 2 skotum i einu.

Bannad er ad nota élar a byssu.

Bannad er ad nota myndavélar 4 byssu.

Allar breytingar 4 byssu s.s. prengingum og hlaupum eru bannadar innan hverrar
umferdar. Pad er leyft milli umferda.

3.2 Skotfaeri

Hamarkshledsla skota er 28 gr. +/- 2 %. Hoglin skulu vera kululaga med pvermal 2.0-
2.5 mm+/-0.1 mm



Notkun & hvers konar dreyfiitbunadi i skotum er bannadur, sémuleidis endurhladin
skot.

Hogl i skoti skulu vera af somu staerd. Notkun svartpudurs og leidniskota(tracers) er
bénnud.

3.3 Heyrnarhlifar

Heyrnarhlifar: Skyttur, domarar, starfsfélk og ahorfendur naleegt Compak velli skulu nota
heyrnarhlifar/heyrnarvarnir. Sérhver skytta sem nota ekki heyrnarvorn er talin ekki meaett og
ma ekki skjota.

3.3 skotgleraugu
Skotgleraugu: Skyttur, ddmara og starfsfélk skulu nota skotgleraugu. Sérhver skytta dn
oryggisgleraugna er talin ekki maett og ma ekki skjota.

KAFLI 4. Umferdir (Rounds)

4.1 Umferd
Hver umferd samanstendur af 25 skotmoérkum (leirddfum) p.e. 5 mismunandi skotmérkum a
hverri skotstod undir eftirfarandi formalum :

# 5 stakar leirdufur
# 3 stakar leirdufur og eitt par ( par vid skot eda samtimis par)

# 1 stok dufa og 2 por (por vid skot eda samtimis por)

A Compak skal tegund pars vera st sama & 6llum 5 skotstédvum (par vid skot eda
samtimis par).

4.2 Skotsedlar (Menu-order of firing)
Upplysingar um hvad skal skjota @ hverri st6d (skotsedlar) skulu vera vel greinilegar.
Rada ma stokum dufum & skotsedil eftir gedpodtta.
Fyrri dufa i sérhverju pari skal vera sidasta dufa sem skotin var a naestu skotst6d a
undan.
Ef ridill hefur faerri en 6 skyttur skal sidasta dufa audu skotstédvarinnar vera synd
nzasta keppanda.
Sja deemi um skotsedil fyrir eina umferd (3 stakar dufur 1 par)

4.3 Ridlar (squad and shooters groups)
Compak sporting i hép: Ridill(hdpur) samanstendur af mest 6 skyttum.
Compak sporting i r6d: Ridillinn er fjoldi skotmanna deilt med fjélda Compak valla.

4.4 Skotrod i ridli (shooting sequence)
Upprodun skotmanna (shooters position) (sja vidbot 3)

Skyttur i sérhverjum ridli standa i sinum skotpalli i samraemi vid skorblad.



Skytta bidur bakvid skotpall eitt, tilbdinn til ad taka stad a palli eitt pegar skotmadur a
palli 5 er buinn ad skjota skv. sinum skotsedli.

Stada haglabyssu er frjals pegar kallad er eftir dufu (3 6xl eda ekki).

Skjéta verdur allar dufur fra oxl.

Skyttur skiptast & ad skjota a stakar dufur og por skv. r6d a skotsedli.

Sérhver skytta hefur 10 sekundur til ad kalla eftir sinni dufu, eftir ad skytta a pallinum
a undan hefur lokid ad skjota.

Domari verdur ad tilkynna skyttu a palli eitt hvenaer hin ma skjota.

begar skytta a palli 5 hefur lokid ad skjéta a sinar dufur skv. skotsedli pa :
#Fer hann ad palli numer eitt og bidur aftan vié hann.

#AOrar skyttur feera sig 4 naesta pall til haegri.

#Skyttan sem beid aftanvid pall eitt tekur sér st6du 8 honum.

begar skytta hefur lokid ad skjoéta eftir sinum skotsedli skal hann bida pangad til naesti
skotmadur lykur ad skjota og getur pa feert sig. Varast skal ad trufla adrar skyttur sem
eru ad skjota.

Pad er alltaf skytta & palli 1 sem byrjar hverja umferad.

pegar skipt er um palla skulu bysssur vera opnar og éhladnar.

KAFLI 5. Ad deema skotmork.( Judging targets)

5.1 Skotmark er kallad , Einn“
Leirdufa er deemd ,,einn“: begar leirdufu hefur verid kastad og skyttan hefur skotid
samkveemt reglum og ad a.m.k. eitt sjaanlegt stykki hefur brotnad af dufunni eda
dufan hefur splundrast.

5.2 Skotmark er kallad , NULL“
Leirdufa er deemd ,,nall“: Ef ad skot hefur misst marks eda ekkert sjanlegt stykki
brotnar af dufunni eda bara ryk kemur fra dufunni.

5.3 Omark (NO BIRD)
NO BIRD-Omark:

5.3.1 VEGNA BYSSU EDA SKOTFZARA.
Hér fyrir nedan er listi yfir fyrsta atvik i umferd og hvernig bregdast skal vid. Gult
spjald er veitt.
Annad samskonar atvik leidir til ad 6l skotmérk sem ekki er skotid & eru deemd NULL.
Rautt spjald er gefid.

Fyrsta atvik.

Tvo skot koma i einu : 1) & staka dufu... NO BIRD....endurtekid 2) A fyrra skotmark i
pari vid skot...NO BIRD...par endurtekid. 3) A samtimis par...NO BIRD ...endurtekid
par.



Fyrra skot hleypir ekki af: 1) A staka ddfu...NO BIRD...endurtekid 2) A fyrra skotmark i
pari vid skot...NO BIRD...par endurtekid. 3) A samtimis par...NO BIRD...par
endurtekid.

Seinna skot hleypir ekki af: 1) A staka dufu...NO BIRD...dufa endurtekin...ADEINS ma
brjéta hana med SEINNA skoti. 2) A par vid skot...NO BIRD..par endurtekid....skor &
fyrri dufu skrad(i upprunalega parinu). 3) A samtimis par...NO BIRD...par endurtekid.

5.3.2 Omark vegna skotmarka (Dufna)
# Dufa kemur brotin ar vél.
#Dufa kemur ar annarri..vitlausri vél.
#Svifferill er of éreglulegur ad mati domara.
#Dufu er kastad eftir ad 3 sekundur lida fra kalli.
#Skytta kallar ekki @ dufu.
#DOmari metur pad svo ad skytta hafi verid truflud.
#Domari getur ekki deemt dufuna.

Vandamal:

# Vegna stakrar dufu...lausn: NO BIRD..annarri dufu kastad

# Vegna rabbit dufu par sem dufan brotnar eftir ad fyrra skot hittir ekki en adur en
seinna skoti er hleypt af...Lausn: NO BIRD... annarri rabbit kastad..EINUNGIS ma
brjota hana med seinna skoti.

#Vegna fyrri dufu i pari vid skot.. Lausn NO BIRD.. 6dru pari kastad.

#Vegna ad fyrri dufa (eda brot Gr henni) brjéta seinni difuna i pari ADUR en skytta
skytur seinna skoti..Lausn:NO BIRD 608ru pari kastad..fyrri dafa ar fyrsta kasti skrad.
#Vegna seinni dufu i pari vid skot..Lausn: NO BIRD 68ru pari kastad..Fyrri dufa ur
fyrsta kasti skrad.

#Vegna dufu i samtimis pari..Lausn: NO BIRD 6dru pari kastad.

5.3.3 NO BIRD-Omark : VEGNA SLEMS VEDURS.
Aldrei er kallad NO BIRD vegna slaems vedurs

[ OLLUM OPRUM TILVIKUM: er brotin dufa kéllud EINN og difur sem skytta hittir ekki
kollud NULL.

KAFLI 6. ORYGGISREGLUR:

#Allar byssur hladnar sem éhladnar verdur ad umgangast af mikilli varud

#begar gengid er um skotsvaedi skulu byssur vera opnar og éhladnar.

#A halfsjalfvirkum byssur verdur las ad vera opinn og hlaupi beint nidur eda upp.
#begar skytta er ekki ad nota byssu skal hann ganga fra henni i byssurekka eda 3
annan vidurkenndan stad.

#Bannad er ad snerta byssu annarrar skyttu nema med leyfi.

#Bannad er ad mida eda skjota & dyr og fugla.

H#Engin prufu eda pykjustuskot eru leyfd utan skotpalla.



#Engin prufu eda pykjustuskot eru leyfd medan onnur skytta i ridli er ad skjota.
#Undir engum kringumstadum ma skytta ganga innd skotpall 46ur en skytta sem var
bar hefur yfirgefid hann.

#Skytta ma hlada byssu sina pegar hann er kominn inna skotpall EN pa verdur han ad
hafa byssuna opna (lasinn opinn a half-sjalfvirkum) og beina byssu Gta skotsvaedi
innan oryggisgrindar. Skytta ma loka byssu sinni (eda loka las)pegar kemur ad henni
ad skjota.

#begar skot hleypir ekki af eda byssa bilar af einhverjum orsdkum skal skytta standa
kyrr & sinum skotpalli og beina byssu Gta skotsvaedi dn pess ad opna byssu eda snerta
Oryggid pangad til domari hefur yfirfarid byssuna. EF ad skytta opnar byssu eda
hreyfir vid 6ryggi 4dur en démari hefur yfirfarid byssuna er dufa/dufur deemd NULL.
#Skytta ma ekki snua sér a skotpalli 48ur en hun hefur opnad byssu sina og tekid oll
skot Ur hlaupum hvort sem hleypt hafi verid af skotunum edur ei.

#begar verid er ad syna dufur eda hlé er & keppni skulu skyttur hafa byssur sinar
opnar og 6hladnar.

Fylgikafli 4. ( ANNEX 4 ) Keppnisreglur.

Kafli 1: Kviddémur
Samsetning kviddéms:

Alpjédlegum keppnum er styrt af ddmurum sem eru:
# vidstaddir medlimir teekninefndar

#fulltrda fra hverju landi sem a keppenda.

# beim medlimum i stjorn FITASC sem eru vidstaddir og eru ekki i afryjunardémi.
Sérhver medlimur kvidddms skal vera med barmmerki svo audvelt ad bera kennsl|
a hann.

A0 minnsta kosti tveir medlimir kviddoms skulu alltaf vera a skotsvaedi @ hverjum
tima.

1.2 Hlutverk kviddoms:
# Kvidddmur tryggir pad ad farid sé eftir reglum a medan keppni stendur og

tekur ut byssur, skotfeeri og dufur med teeknilegum préfunum.

#Kviddomur tekur @ kvortunum. Kvartanir mega po ekki beinast ad hvort dufa er
metin Einn eda Null eda hvort dufa var brotin vid kast eda svifferill Ur lagi. Mat
ddmara stendur i pessum tilfellum.

Ollum 68rum akvérdunum démara er haegt ad métmaela.

Ollum métmaelum skal skila inn skriflega SAMDZAGURS.

Kviddémurinn tekur a taeknilegum bilunum ef démari hefur ekki tekid a sliku.
Kvidomurinn dkvedur refsingar/bonn ef skytta hefur ekki farid ad reglum eda hegdad
sér a iprottamannslegan hatt



Ef taka parf bradar akvardanir t.d. ef stodva parf keppni geta a.m.k. tveir kviddémarar
tekid akvordun med sampykki démara.

Ef medlimur kviddoms tekur eftir broti & reglum skal hann Iata kviddém vita. Domari
er latinn taka videigandi radstafanir.

Meirihluti kviddédms raedur.

1.3 Afryjunardémur.
Hann er skipadur um leid og kvidddmur fyrir hverja keppni.
Hann er skipadur pannig:
#Forseti FITASC eda fulltrdi hans
#Formadur taekninefndar eda fulltrdi hans.
#Formadur skipulagsnefndar keppninnar eda fulltrdi hans.
Medlimur kviddéms ma ekki vera U afryjunardémstal
bpegar dkvoroun kviddéms er andmeelt af skyttum eda FITASC ma senda vandamal til
urskurdar afryjunardémes.

KAFLI 2.

Uppsetning valla:

Alpjédleg keppni er skipulogd pannig:

# 3 compak keppnisvellir med 3 stokum dufum og 1 pari vid skot.
# 1 compak vollur med 3 stokum dufum og 1 samtimis pari.

# 3 compak vellir med 1 stakri dufu og 2 pérum vid skot.

# 1 compak vollur med 1 stakri dufu og 2 samtimis porum.

Adur en keppni hefst ad vidstdddum umsjénarmanni skotsvaeda er uppsetning
keppnisvalla teiknud upp af :

# kviodomi og svo yfirfarid af Taekninefnd FITASC.

# Einstakling sem treyst er fyrir verkefninu og svo yfirfarid af teekninefnd FITASC

Ef engin Ur taekninefnd FITASC er vidstaddur/stodd sér kviddomur um ad vellir séu
rétt upp settir.

Sérhafdar dufur mega ekki vera meira en 40% af skotmorkum.

Breyta ma uppsetningu valla pegar skyttur hafa lokid ad skjéta pd alla (eftir 50 dufur
ef uppsettir vellir eru 2- eftir 100 dufur ef uppsettir vellir eru 4)

KAFLI 3. £fingar
Afa ma a somu dufur og svifferla eins i keppninni. Pesum svifferlum getur verid
smavagilega breytt.
Skotsedlar mega ekki vera peir sému og i keppni.

KAFLI 4. Fatnadur keppenda.

Keppendur skulu maeta a skotpall i fatnadi sem haefir tilefninu

# Bannad er a0 vera i stuttbuxum, hnébuxur eru leyfdar.



# Leyfilegt er ad vera i stutterma bolum.

# Bannad er ad vera i sanddlum

# Keppnisnumer skal vera fest 4 efra bak og vera vel synilegt. Ef pessari reglu er ekki
fylgt feer skytta advorun. Ef fyrirmaelum er enn ekki fylgt fylgja frekari advaranir og
jafnvel atilokun fra keppni.

KAFLI 5. Skytta meetir of seint.
Skytta skal gera paer radstafanir sem duga svo hun maeti 4 réttum tima 4a skotpall.
Pegar komid er ad skyttu ad skjéta skal hin vera tilbuin til pess. Hun skal hafa allan
utbunad til ad klara umferdina (byssu og skot)
Ef skytta er ekki maett 4 pall pegar hennar nafn er kallad, kallar démari nafn eda
nuamer 3x innan einnar minutu. Ef skytta maetir ekki innan mindtu er hin talin
fjarverandi, hun ma ekki koma inni umferdina seinna og faer 25 NULL fyrir umferdina.
# Ef skytta hefur gilda afsokun fyrir fjarverunni verdur hidn ad :
# skila skriflega utskyringu a fjarverunni til kviddoms dsamt greidslu.
# Una akvordun kviddéms
# Ef kviddomur tekur astaedur fjarveru gilda skal skytta skjota umferdina i 68rum ridli
og faer greidslu endurgreidda.
# Ef kviddomur tekur astaedu fjarveru ekki gilda feer skytta 25 NULL fyrir umferdina og
ekki endurgreidslu.

KAFLI 6. Byssuprofun.
Adur en skytta tekur patt i Compak sporting méti er leyfilegt ad préfa byssu sina a
fyrirfram dkvednum stad.

KAFLI 7. Fa byssu ad lani.
Ef byssa skyttu bilar ma hun fa byssu lanada hja annarri skyttu til ad kldara umferdina
svo fremi ad su skytta sé i 66rum ridli. Fa parf sampykki annarra skytta i ridlinum og
ddémara.

KAFLI &.

Bannad er ad nokkrir noti sému byssu & milli sin.

KAFLI 9. Démarar.
Domarar sem deema i alpjodlegri keppni hatidlega sverja ad :
# Fara eftir reglum og sja til pess ad adrir fari eftir reglum.
# Taka akvardanir @ heidarlegan og hlutlausan hatt.
# Taka ekki mid af eigin pjoderni og eigin sambandi 8 medan a keppni stendur.
# Stadsetja sig pannig ad audvelt sé ad fylgjast med og daema.



# Tilkynna déma sina skyrt svo skyttur heyri.

# Hlusta a skyttur a virdingarverdan hatt en lata samt skyttur ekki hafa 6edlileg ahrif &
sig.

# Hafa tiltaekar reglur FITASC

Domarar verda ad sampykktir af kvidddmi fyrir keppni.

Sérhver démari verdur ad gilt démaraskirteini fra sinu heimasambandi.

Ef domari hefur ekki fullgild alpjédleg réttindi verdur hann ad vera undir stjérn
démara med slik réttindi.

Yfirdémari verdur ad hafa alpjédleg dédmararéttindi gefin at af FITASC.

Doémari verdur ad tryggja ad hegdun keppenda sé skipuleg og rétt a skotpdllum
Domari daemir hvort skot hittir eda ekki.

Hann tilkynnir 81l NULL med hljédmerki.

Doémari tekur dkvardanir einn.

Ef skytta er 6sammala ddmara skal métmaela strax @ skotpalli med pvi ad lyfta annarri
hendi upp og segja “MOTMZALI“ eda , AFRYJA“. Skytta gefur svo upp dstaedu fyrir
afryjun. Démari stédvar pa skot ridilsins og tilkynnir skyttu lokadkvordun sina strax.
Ef ddmari sem daemir samkvaemt sinni bestu samvisku er fullviss um ad
démaradkvordun sin sé rétt, stadfestir hann dkvordun sina sem verdur pa
lokadkvordun.

Ef domari hefur efasemdir um démaraakvordun getur hann radfeert sig vid eftirtalda
adila 4dur en lokadkvordun er tekin :

# Annan vidstaddan déomara.

# bann sem styrir kosturum.

# Adra keppendur i ridli.

# paer prjar skyttur sem halda a skorkorti

# Démara er ekki skylt ad fara eftir radleggingum.

Eftir ad hafa fengid radleggingar tekur domari lokadkvordun sem verdur pa endanleg
og bindandi fyrir skyttu. ( sja kaflann neita ad hlyda).

Ekki ma undir neinum kringumsteedum leyfa skyttu ad yfirgefa skotpall til ad na i dufu
til ad athuga hvort hun brotnadi eda ekki.

ADEINS démari getur deemt hvort dufa var brotin eda ekki eda hvort hin kom brotin
Ur kastara eda svifferill aflagadur. Akvérdun démara er ENDANLEG.

Domari getur stodvad keppni ridils ef urhelli gerir eda mikinn vind, sem virdist setla
ad vara i stuttan tima. Hann verdur ad |ata kviddom vita ef truflunin atlar ad vara yfir
lengri tima.

KAFLI 10. Domgaesla, hegdun og viti.

10.1. Skottimi
Ad hamarki mega lida 10 sekindur ddur en skytta kallar eftir dufu fra sidasta skoti
sem hleypt var af 4 naesta standi @ undan. Sé ekki farid eftir pessari reglu faer skytta
advorun en svo viti (sja 10.5)



10.2 Ad neita skotmarki.
Skytta getur ekki neitad ad skjota & dufu nema ad han hafi EKKI kallad & hana. Ef
skytta neitar ad skjéta & dufu sem démari metur i lagi feer skytta viti (sja 10.5)

10.3 Skotid a dufu eftir ad NO BIRD er kallad.
Undir engum kringumstaedum ma skjota 4 dufu eftir ad NO BIRD er skyrt kallad. Eftir
advorun kemur viti.

10.4 Bilun i byssu eda skotfeerum
Ef byssa eda skotfzeri bila i annad sinn eda skytta opnar byssu eda snertir oryggi skal
henni refsad skv. grein 10.5. Skytta hefur pa 2 mindtur til ad laga eda skipta um
byssu.
Doémari getur leyft skyttu ad halda afram i sama ridli ef hdn hefur fengid adra byssu
eda finnur henni stad i 6drum ridli ef kviddomur leyfir.

10.5 Viti.
Eftir fyrstu advorun eftri vandamal kemur upp aftur er veitt rautt spjald og
eftirfylgjandi dufur dkvardadar:
Grein:
10.1 skottimi+10.2 neita ad skjota dufu+s 10.3kotid a dufu eftir NO BIRD kall.
# stok dafa NULL......par vid skot NULL/NO BIRD.....samtimis par NULL/NULL
10.4. Bilun... & staka dufu NULL...bilun & fyrri dufu { pari..par vid skot NULL/ NO BIRD..
samtimis par NULL/NULL. Bilun & seinni dufu { pari...par vid skot FYRRI DUFA
SKRAD/NULL...samtimis par FYRRI DUFA SKRAD/NULL.

10.6 Hegdun
Ef skytta missir stjorn & sér (hendir nidur byssu-bolvar og ragnar-maédgar/er égnandi
gagnvart démara og métherjum o.s.frv.) skal veita upplysingum um hegdunina til
kvidddms eins fljétt og audid er.
Skytta skal einungis skjoéta pegar komid er ad henni ad skjota og dufu hefur verid
kastad.
Bannad er ad mida 4 eda skjéta dufur sem onnur skytta er ad skjota eda mida 4 eda
skjota 4 lifandi dyr.
Skytta ma ekki hlada byssu sina fyrr er hdn er komin a sinn skotpall og démari hefur
gefin leyfi til ad skjdta. Beina skal byssu uta skotvoll.
Halfsjalfvirkar byssur ma einingis hlada med 2 skotum.
Skyttur mega ekki snua sér fra skotvelli nema ad hafa opnad byssu og tekid skot ur
henni, hvort sem buid er ad skjota skotunum edur ei.
begar verid er ad syna skotmork eda ef hlé verdur a keppni ridils skal opna og afhlada
byssu. Einingis ma hlada aftur med leyfi domara.
Ef byssa bilar eda skotfaeri skal skytta standa kyrr og beina byssu Uta skotvoll. Ekki ma
opna byssu eda snerta oryggi fyrr en eftir ad déomari hefur yfirfarid byssu.



17.7 Neita ad fara ad fyrirmaslum.
Skyttur verda ad skjota innan 10 sekundna eftir lokadakvordun démara. Ef skytta
skytur ekki innan 10 sekindna er pad talid neitun ad fara ad fyrirmaelum og vidurlég
sem tilgreind eru i 12. kafla taka gildi.
Ef ddmara finnst er viljandi ad tefja pad ad hefja skot eda hegdar sér a
Gipréottamannslegan hatt ad 6dru leyti er pad metid sem neitun ad fara ad
fyrirmaelum.

Kafli 11. Ad hafa ahrif 4 domara.

Skyttur eru taldar reyna hafa ahrif 8 démara pegar:

# begar viokomandi skytta er stodugt ad mdétmaela ddmum munnlega eda med
hattalagi sinu pratt fyrir ad keppni sé hafin.

# begar skytta métmeelir ddmum & dberandi hatt.

# begar vidstaddar skyttur draga a aberandi hatt i efa réttmaeti déma eda gagnryna
démara an pess ad hafa leyfi til pess fra démara.

Kafli 12. Vidurlog.

Allar skyttur sem taka patt i keppni vidurkenna reglur FITASC og vidurkenna
naverandi reglur fyrir COMPAK-Sporting. baer sampykkja einnig vidurlég og adrar
afleidingar, sem brot a reglum fylgir. Og einnig vidurlog og afleidingar pess sem, ad
6hlydnast démara og hafna démum, fylgir.

Fyrir fyrsta brot a reglum kemur vidvorun i formi guls spjalds.

Vid endurtekin brot, vid neitun ad fara eftir fyrirmeelum og ad hafa ahrif 8 démara
getru kviodddmur hegnt viokomandi skyttu svohljédandi:

# Missir a einni dufu.

#Missir & einni umferd, 25 dufur.

# Brottrekstur ur keppni.

Ef domari hefur visad skyttu til kvidddms vardar pad brottrekstri Ur keppni ef skyttan
hefur misst stjérn & sér, neitad ad fara ad fyrirmalum, reynt ad hafa ahrif 8 domara
eda skotid 4 lifandi dyr.

Sérhver brottrekstur er tilkynntur til vidkomandi skotsambands i heimalandi og til
adalstodva FITASC. Skraning um brottrekstur er geymd i 5 ar.

Ef skytta er brottraek Ur keppni i annad sinn @ 3 drum getur framkvaeemdanefnd
FITASC bannad skyttu ad taka patt i métum & vegum FITASC.

Ef skytta notar byssu eda skotfeeri sem falla ekki undir reglur munu 6ll skot sem
skotin voru med peirri byssu eda skotfaerum vera skrad NULL.

Ef kvioddmur metur pad svo ad skytta hafi ekki verid medvitud um ad hun hafi verid
ad brjota reglur og ad engin hagnadur hafi fengist med brotunum getur hann
sampykkt bann arangur sem kominn er svo fremi ad brotin séu leidrétt um leid og
bau uppgotvast.



KAFLI 13. Umskot(shoot off)
beir skotpallar sem umskotfer fram dsamt skotvéllum eru valdir af taekninefnd
FITASC, annars af kviodomi.
[ umskoti er skotin ein stok difa og tvd samtimis pér.
Umskot fer fram til ad dkvarda fyrstu 3 seetin og er ein umferd eda 25 skot.
Ef jafnt er eftir umskot fer fram bradabani p.e. sa dettur Gt sem fyrstur faer NULL
(sja blod)

KAFLI 14. Skorblad.

Skorbl6d eru fyllt ut af skyttum ndmer 1,3 og 5 ur fyrri ridli 8 4byrgd démara.
Skytturnar verda ad fylla Ut samkvaemt lokaakvordun démara.

Dufur sem skytta hittir ekki eru merktar 0 og paer sem eru hittar eru merktar X.
Tilkynna verdur NULL dufur hatt og snjallt med hljdodmerki svo skyttu gefist taekifeeri
til ad métmeaela



